
STUDERENDE

Anvend princippet om at ideen skal 
kunne bruges af studerende

SPEJLVENDT

Anvend princippet om at ideen skal 
kunne spejlvendes

MOBIL

Anvend princippet om at ideen skal 
være mobil

POLITIK

Anvend princippet om at løsningen 
skal være politisk

CANDYFLOSS

Anvend princippet bag candyfloss i 
ideen

BÆREDYGTIGHED

Anvend princippet om at ideen skal 
være bæredygtigt

SOCIALT

Anvend princippet om at ideen skal 
have et socialt sigte.

UDVIDELSE

Anvend princippet om at ideen skal 
kunne udvide sig

Kilde: Byrge, C., & Hansen, S. (2011). Værktøjskasse til kreativitet. 2D/3D (Fysisk produkt). 
Tilgængelig på www.uva.aau.dk/den-kreative-platform/kreativitetskort/

Principkort

Ryslinge-modellen • idéfasen



KLISTER

Anvend princippet bag tapetklister 
i ideen

ROLLESPIL

Anvend principperne bag rollespil i 
ideen

ØKOLOGI

Anvend princippet om at økologi skal 
spille en rolle i jeres projekt

CYKELSTI

Anvend princippet bag en cykelsti i 
ideen

BAMSE

Anvend princippet bag et tøjdyr i 
ideen

DRIVHUS

Anvend princippet bag et drivhus i 
ideen

DEMOKRATI

Anvend princippet bag demokrati i 
ideen

ETAGE

Anvend princippet om etager i ideen

Principkort

Ryslinge-modellen • idéfasen



BRO

Anvend princippet bag en bro i ideen

MUSIK

Anvend princippet om at der skal 
indgå musik i ideen

ALDER

Anvend princippet om at alle aldre 
skal kunne bruge ideen

PROJEKTLEDERROLLER

Anvend princippet om forskellige 
projektlederroller i ideen

EFTERSKOLE

Anvend principperne bag en efter-
skole i ideen

HØJTALER

Anvend princippet bag en højtaler i 
ideen

FØRST TIL MØLLE

Anvend princippet om først til mølle 
i ideen

FÆLLESSKAB

Lad fællesskab være et bærende prin-
cip i ideen

Principkort

Ryslinge-modellen • idéfasen



ELEVATOR

Anvend princippet bag en elevator 
i ideen

SAMSKABELSE

Anvend princippet om samskabelse 
i ideen

FEMINISME

Anvend princippet om feminisme i 
ideen

VINDENERGI

Anvend princippet bag vindenergi i 
ideen

PANDEKAGE

Anvend princippet bag en pandekage 
i løsningen

SPINDELVÆV

Anvend princippet bag et spindelvæv 
i ideen

GENBRUG

Anvend princippet om genbrug i ide-
en

FLØDESKUM

Anvend princippet bag flødeskum i 
ideen

Ryslinge-modellen • idéfasen

Principkort



BERUSELSE

Anvend princippet bag beruselse i 
ideen

TYNGDEKRAFT

Anvend princippet bag tyngdekraft 
i ideen

RØNGTEN

Anvend princippet bag røngten i ide-
en

HOPPEBOLD

Anvend princippet bag en hoppebold 
i ideen

LANGSOM

Anvend princippet om at noget skal 
gå langsomt i ideen

MENNESKER

Anvend princippet om at de vigtigste 
brugere af ideen er mennesker

DYR

Anvend princippet om at de vigtigste 
brugere af ideen er dyr

PÅ HOVEDET

Anvend princippet om at ideen skal 
kunne vendes på hovedet

Principkort

Ryslinge-modellen • idéfasen



ANARKI

Anvend princippet bag anarki i ideen

GÅSEHUD

Anvend princippet bag gåsehud i 
ideen

HULRUM

Anvend princippet bag et hulrum i 
ideen

TURBULENS

Anvend princippet bag turbulens i 
ideen

PENGE

Anvend princippet bag penge i ideen

MÆTHED

Anvend princippet bag mæthed i 
ideen

MERE END 1000 ORD

Anvend princippet om at et billede 
siger mere end 1000 ord i ideen

AKTIVISME

Anvend princippet bag aktivisme i 
ideen

Principkort

Ryslinge-modellen • idéfasen


