
Personkort

DRONNINGEN

Hvis Dronningen var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville hun 
så få?

BEDEMANDEN

Hvis en bedemand var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
han så få?

SNEDRONNINGEN

Hvis Snedronningen var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
hun så få?

VIKINGEN

Hvis en viking var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han 
så få?

PAVEN

Hvis paven var ansat til at løse dette 
problem, hvilke ideer ville han så få?

GØGLEREN

Hvis en gøgler var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?

DEN PERSON DU HOLDER 
MEST AF

Hvis den person, du holder mest af, 
var ansat til at løse dette problem, 
hvilke ideer ville han/hun så få?

DEN PERSON DU HOLDER 
MINDST AF

Hvis den person, du holder mindst 
af, var ansat til at løse dette problem, 
hvilke ideer ville han/hun så få?
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TANDLÆGEN

Hvis en tandlæge var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?

STENHUGGEREN

Hvis en stenhugger var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
han/hun så få?

GENERALEN

Hvis en general var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?

POTTEMAGEREN

Hvis en pottemager var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
han/hun så få?

GARTNEREN

Hvis en pottemager var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
han/hun så få?

TØMREREN

Hvis en tømrer var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?

BIBLIOTEKAREN

Hvis en tømrer var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?

LÆGEN

Hvis en læge var ansat til at løse dette 
problem, hvilke ideer ville han/hun 
så få?
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PSYKOLOGEN

Hvis en psykolog var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?

BRANDMANDEN

Hvis en brandmand var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
han/hun så få?

FISKEREN

Hvis en fisker var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?

NANO-TEKNOLOGEN

Hvis en nanoteknolog var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
han/hun så få?

KLIMAEKSPERTEN

Hvis en klimaekspert var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
han/hun så få?

STATSMINISTEREN

Hvis statsministeren var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
han/hun så få?

PILOTEN

Hvis en pilot var ansat til at løse dette 
problem, hvilke ideer ville han/hun 
så få?

Personkort

KUNSTMALEREN

Hvis en kunstmaler var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
han/hun så få?
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Personkort

FOTOGRAFEN

Hvis en fotograf var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?

MUSIKEREN

Hvis en musiker var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?

LINEDANSEREN

Hvis en linedanser var ansat til
at løse dette problem, hvilke
ideer ville han/hun så få?

INGENIØREN

Hvis en ingeniør var ansat til
at løse dette problem, hvilke
ideer ville han/hun så få?

FILMPRODUCEREN

Hvis en filmproducer var ansat
til at løse dette problem, hvilke
ideer ville han/hun så få?

WEBDESIGNEREN

Hvis en webdesigner var ansat
til at løse dette problem, hvilke
ideer ville han/hun så få?

DANSEREN

Hvis en danser var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?

GULDGRAVEREN

Hvis en guldgraver var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
han/hun så få?
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JURISTEN

Hvis en jurist var ansat til at løse det-
te problem, hvilke ideer ville han/hun 
så få?

SKUESPILLEREN

Hvis en skuespiller var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
han/hun så få?

JOURNALISTEN

Hvis en journalist var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?

DEN PR-ANSATTE

Hvis en PR-ansat var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?

RADIOVÆRTEN

Hvis en radiovært var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?

DEN HJEMLØSE 

Hvis en hjemløs var ansat til
at løse dette problem, hvilke
ideer ville han/hun så få?

KOSTVEJLEDEREN

Hvis en kostvejleder var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
han/hun så få?

TATOVØREN

Hvis en tatovør var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?
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DEN FBI-ANSATTE

Hvis en ansat hos FBI var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
han/hun så få?

DJ’EN

Hvis en DJ var ansat til at løse dette 
problem, hvilke ideer ville han/hun 
så få?

JULEMANDEN

Hvis en julemand var ansat til at løse 
dette problem, hvilke ideer ville han/
hun så få?

EFTERSKOLE-
FORSTANDEREN

Hvis en efterskoleforstander var an-
sat til at løse dette problem, hvilke 
ideer ville han/hun så få?

DEN AMERIKANSKE
PRÆSIDENT

Hvis en den amerikanske præsident 
var ansat til at løse dette problem, 
hvilke ideer ville han/hun så få?

DISNEY

Hvis en ansat hos Disney var ansat 
til at løse dette problem, hvilke ideer 
ville han/hun så få?

DYREPASSEREN

Hvis en dyrepasser var ansat til at 
løse dette problem, hvilke ideer ville 
han/hun så få?

MATEMATIKLÆREREN

Hvis en matematiklærer var ansat 
til at løse dette problem, hvilke ideer 
ville han/hun så få?
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